“Seleccion Galega de Sofbol”

REGLAMENTO SOFBOL INDOOR. TORNEO DE REIS. GALICIA 2 008.

Las reglas de juego son las que estan en viga le®.F. (Federacion Internacional

de Sdéfbol) y E.S.F. (Federacion Europea de Soéfbol),las siguientes precisiones:

1°. El tiempo de los encuentros esta limitado. 50 minutos y d@ jgambiar
los equipos y calentaEl tiempo oficial es dado por el reloj del marcador
electrénico del pabellén. Una entrada empezada&rdocompletada después del
tiempo reglamentario.

2°.  Un equipo se compone d& jugadoras en defensano hay exterior
derecho) 8 en ataque

3°.  El equipo que no esté dispuesto para jugar a ka dfazial del encuentro,
tendra el partido perdido por 7 — 0.

4°. No hay lanzamientos de calentamiento antes o maendtire el encuentro.
5° No se permite mover la bola para evitar pérdidatsenepo.

6°. Las bateadoras no podran salir del cajon parar re@@as, se castigara
con un strike cualquier intento premeditado dedg@ertiempo (segun la
percepcion del arbitro).

7°.  Un arbitro al menos sera designado para cada encuentro. No se le podra
hacer ninguna reclamacion.

8°. La mesa del marcadortiene como funcién el marcador del encuentro y
el tiempo de juego. También tiene a cargo que spete el horario de los
encuentros y se ocupara de las paradas de juego.

9°  Toda pelota bateadaque toca el techo y/o la pared del polideportimo e

el area del terreno buengueda en juego y puede ser cogida en vuelo como s

no hubiese encontrado ningun obstaculo. Si es aatgdaire después de tocar
alguna zona pero de terreno foul, no se considéra o

10°. Toda bola que golpeadirectamente en la pared del fondo (zona de
exterior central e izquierdo) es considerada hamne-r

11°. Si una jugadora se deslizdaybase se mueveel arbitro considerara que

esta salvada cuando esté tocando la zona dondegadeb&r la base

12°. El primer"foul” después del segundo strike, sera foul. El segtiodd
después del segundo strike sera "eliminacion" fsatzteadora. La bola esta

muerta.
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13°. El equipo que juega de locake sortea con una moneda previamente al
partido.

14°, En el caso de que haya algun incident@lesion, campo mojado o

peligroso, etc.) que obligue a parar el juego deraras de 2 minutpgl arbitro
podré para el tiempo: TIME OUT, y se reanudaréagiigho cuando la situacion
vuelva a la normalidad.

15°. Anchura minima de 22 metros, y 40 de largo. De fmstaalas bases
estarian situadas a 16 metros entre si. La distaleclanzamiento se mantiene
invariable.

16°. La lanzadora sera una entrenadora, y podra situarse a la diatgue
prefiera, sin poder intervenir en el juego de fornluntaria. En caso de que la
bola golpee en ella se seguira el juego normalmé&mteaso de que intervenga
voluntariamente, el arbitro decretara que los clomes avancen las bases que
considere podrian haber avanzado.

17°. Los corredoresno podran robar bases, pero podran separarse etocua

la lanzadora suelte la bola.



